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miovikudagur, 15. juli 2026

Daemi 1. 2026 ekki endilega 6likar heiltolur steerri en 1 eru ritadar a toflu. I einni breytingu velur
Konftsius tveer heiltolur m > 1 og n > 1 & 6likum stodum & toflunni og skiptir heiltélunum tveim
ut fyrir

lem(m, n)

ged(m,n) og acd(m. )’

Hann heldur afram a0 framkvaema breytingar medan hann getur.

(a) Synid ad sama hvad Konfisius velur pa verdur ein heiltala M steerri en 1 eftir & toflunni eftir
endanlega margar breytingar.

(b) Sannid ad gildi M er ekki had pvi hvad Konfisius velur.

(Hér téknar ged(z,y) steesta samdeili jakvaedu heiltalnanna z og y og lem(z,y) minnsta samfeldi
beirra.)

Daemi 2. Lat ABC vera prihyrning og lat M og N vera midpunkta hlidanna AB og AC'. Punktar
K og L eru valdir strangt innan prihyrninganna BMC' og BNC|, bannig ad K liggji strangt innan
prihyrningsins ABL og L liggji strangt innan prihyrningsins AKC. Gerum rad fyrir ad

/KBA=/ACL, ZLBK = ZLNC, og LLCK = ZBMK.

Lat O vera ummioju prihyrningsins AK L. Sannio a0 OM = ON.

Daemi 3. Lat n vera jakveeda heiltolu. Liu Bang og Xiang Yu eru med prik af lengd 1 og vilja
skipta pvi milli sin. Liu merkir i mesta lagi n punkta & prikinu og svo merkir Xiang i mesta lagi n
punkta & prikinu. Merktu punktarnir eru & 6likum stodum medfram prikinu. Svo er prikinu klippt 1
sundur & 6llum merktum punktum til a0 mynda smeerri buta. Loks skiptast Liu og Xiang & ad velja
but til ad eigna sér, og Liu byrjar. Markmid hvers peirra er a0 hamarka samtals lengd buta sinna.
Fyrir hvert n, akvardio steersta gildio ¢ svo Liu geti verid viss um a0 samtals lengd bita hans er ad
minnsta kosti ¢, sama hvad Xiang gerir.

Language: Icelandic Timamork: 4 klukkustundir og 30 minitur.
Hvert demi er 7 stiga virdi.
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Dami 4. Sjan-Ju og Miulan eru a0 spila leik. Lat 6 vera horn med 0° < 6 < 180°, sem b&adir
leikmenn vita af. Upphaflega byr Sjan-Jua til prihyrning 7 ur pappir, par sem hann rsedur 16gun
prihyrningsins. Svo endurtaka leikmenn eftirfarandi skref:

o Ef ad minnsta kosti eitt horn 1 7 er 4 lykur leiknum og Milan vinnur.

o Annars velur Mulan punkt P & jadar 7, frAbrugdnum hornpunktunum prem. Hun klippir svo
prihyrninginn i tvennt meofram strikinu fra P { andsteedan hornpunkt og myndar tvo nyja
prihyrninga.

e Sjan-Ju velur annan prihyrninganna og hendir honum. Hinn prihyrningurinn verour nyji pri-
hyrningurinn 7.

Fyrir hvada rauntolugildi 6 getur Milan avallt unnid eftir endanlega morg skref, sama hvad Sjan-Ju
gerir?

Daemi 5. Lat R.g vera mengi jakveaedra rauntalna. Akvardid oll foll f: Reg — Ry pannig ad

2+ fW)? o fl@)ty
2 = 2

fyrir 6ll x,y € R.y.

Daemi 6. Lat aj,as,as, ... vera éendanlega runu jakvaedra heiltalna steerri en 1. Gerum rad fyr-
ir a0 fyrir allar jakveedar heiltolur n sé a,,; minnsta jadkvaeda heiltalan steerri en a, pannig aod
ged(apy1,a;) > 1 fyrir 61l 4 = 1,2, ..., n. Sannid a0 til séu jakveedar heiltélur T og L bannig a0

UpyT = Ay + L

fyrir allar jakvaeoar heiltolur n.

(Hér téknar ged(z,y) staesta samdeili jdkveeou heiltalnanna x og y.)

Language: Icelandic Timamork: 4 klukkustundir og 30 minitur.
Hvert demi er 7 stiga virdi.



